Новый стандарт дошкольного образования ориентирован на играющего дошкольника – все обучение нужно строить через детскую игру. Требования ФГОС направлены на недопущение учебно-дисциплинарной модели в детских садах: приоритетом в образовательном процессе должно быть не одностороннее влияние на ребенка, а развивающее взаимодействие дошкольника со сверстниками и взрослыми. 

Педсовет «Игра школа жизни»

В форме деловой - игры. Составила Ермолина Н.Г.

Приглашаю поиграть
И проблемы порешать,
Что – то вспомнить, повторить,

Что не знаем – подучить.

Цель: Провести анализ предметно - развивающей среды для игровой деятельности и определить пути  совершенствования организации   игровой деятельности. 

Задачи:

· Совершенствовать педагогическое мастерство воспитателей по организации с/р игры. 
· Скорректировать работу по организации игровой деятельности в дошкольном учреждении.
Подготовка к педсовету:

·  Тематическая проверка: создание предметно - развивающей среды для игровой деятельности;

·  Выставка в методическом кабинете методической литературы и рекомендаций по игровой деятельности;

·  Организация фотовыставки «Игры детей»;

·  Подготовить для педагогов памятки по организации игровой деятельности детей;

Вопросы для самоподготовки к педсовету.

· Что такое с/р игра? (определение) 

· Какие функции сюжетно-ролевой игры, и какие психологические процессы развиваются у ребенка в игре?

· Какие требования должны предъявляться к развивающейся среде в соответствии с требованиями ФГОС ДО?

· Охарактеризуйте особенности игры на разных возрастных этапах и назовите принципы формирования сюжетно ролевой игры.

· История возникновения игры и как передается игровая культура?

Повестка дня. 

· Вступительное слово.

· Итоги тематической проверки: создание предметно - развивающей среды для игровой деятельности;

· Деловая игра.

· Знакомство с ходом и правилами игры, выбор экспертов, деление на команды, выполнение заданий. Игра пойми меня.

· Подведение итогов игры.

· Решение педсовета.

Деловая игра.

В зале организовано 4 станции. На каждой станции эксперт, который, фиксирует ответы команды. Деление на 4 команды при помощи фишек 4 цветов. Каждая команда получает карточку с маршрутом. Каждая команда проходит весь маршрут.

 Пока эксперты подводят итоги.

 Игра «пойми меня» Каждая команда вытягивает карточку с названием сюжетно-ролевой игры,  изображают пантомимой, остальные должны отгадать.

Задания для игры 
1.Станция «Экспресс опрос» 

·  Какой вид деятельности является ведущим в дошкольном возрасте?

· Что такое игра? (определение)

·  Какие методы и приемы работы с детьми по организации с/р игры считаются наиболее эффективными.

2.Станция  «Теоретический вопрос»
· Каждая команда вытягивает билет, отвечает на один вопрос.

· Какие функции сюжетно-ролевой игры, и какие психологические процессы развиваются у ребенка в игре?

· Какие требования должны предъявляться к развивающейся среде в соответствии с требованиями ФГОС ДО?

· Охарактеризуйте особенности игры на разных возрастных этапах и назовите принципы формирования сюжетно ролевой игры.

· История возникновения игры и как передается игровая культура?

Решение педагогических ситуаций.

Каждая команда вытягивает карточку с ситуацией, отвечает на вопросы.

1. Виталик (3 года 1 мес.) принес коробку из-под ботинок и играл с нею, как с чемоданом. Когда он ее открыл, крышка, повернувшись, упала одним боком в коробку. Мальчику показалось, что это санки. Он стал возить их с горки. Затем он стал передвигать коробку вперед и назад — коробка превратилась в тележку. Он посадил в нее кукол и повез, издавая при этом ртом звук, похожий на гудение автомобиля.
2.Тома (4 года 2 мес.) усаживает за стол мишек и кукол, из которых одна новая. Говорит, обращаясь к Нине и Свете: «Это новенькая пришла, научите её, как надо сидеть за столом».
Нина умывает куклу, приговаривая:
— Не пачкайся, ты в детский сад идешь. У вас детский сад есть? — обращается она с вопросом к подружкам и тут же продолжает: — Можно к вам новенькую привести? Она хорошая, послушная.
Света важно отвечает:
— Справку нужно.
Нина смущена: у нее нет справки.
— Это так, нарочно, нарочно,— говорит Света. Нина успокаивается, достает из кармана бумажку и подает Свете. Новенькую усаживают за стол.

1. Какие чувства детей раскрылись в их играх?
2. Какие приемы следует использовать воспитательнице для объединения детей в игре? 
3.Во время прогулки несколько мальчиков присели возле деревянного ящика. Когда к ним подошла воспитательница, Саша заявил:
— Мы играем в кочегарку!
Вова и Юра собирали уголь, нагружали в машину и подвозили. Потом сгружали и лопаткой бросали уголь в ящик.
Воспитательница обеспокоилась, что дети выпачкаются, но, подумав минуту, сказала:
— Не забудьте после работы вымыть хорошо руки и лицо с мылом, так делают все рабочие.
1. Почему воспитательница не нарушила игры?
2. Какое влияние оказывают трудовые навыки на формирование поведения детей в игре? 
4.Для игры в школу воспитательница с помощью родителей изготовила и дала детям игрушечную школьную мебель (парты, доску, стол, стул для учительницы) и комплект кукол соответствующего размера. Дети сразу начали играть с этими игрушками.
Но что это была за игра? Надя-учительница вызывала кукол к доске (роли школьниц исполняла Таня). Она старалась говорить тоненьким голосом, искажала звуки: вместо «игра» говорила «игла», «улёка не выусила» и т. д. Учительница ругала своих учеников за то, что они так плохо говорили, и ставила их в угол.

1. Что повлияло на такие взаимоотношения детей в игре?
2. Определите деятельность воспитателя, направленную на изменение взаимоотношений детей в указанной игре. 

5.Однажды в старшей группе была проведена такая игра.
Одна группа детей спряталась в лесу, другая искала ее по оставленным следам. Группе в 26 человек нужно было неслышно пробраться в глубь леса и там притаиться.
Дети отлично выдержали этот экзамен. Ни один участник игры ничем не выдал своих товарищей.
Характерен следующий эпизод. Мальчика укусила оса. Но он не вскочил, не вскрикнул. Воспитательница узнала о случившемся лишь по тому, как он горестно прижался к ее плечу, по слезам, выступившим на его глазах.

1. Проанализируйте, в чем воспитательная ценность данной игры.
2. На основании поведения мальчика предположите, какие черты характера и при каких условиях можно у него развить. 

6.Придумай как можно больше способов применения. (набор предметов неоформленного материала, каждая команда придумывает как можно больше способов применения их в разных играх.) Оценивается оригинальность использования, количество вариантов.
7.Проект решения педсовета:
1. Не заменять игру другими видами деятельности.

2. Продолжать совершенствовать работу педагогов по игровой деятельности и развитию игровых навыков у детей дошкольного возраста.

3. Пополнять развивающую среду групп новыми играми и атрибутами.

Срок: 1 раз в квартал. Ответственные: воспитатели групп.

4. Систематически проводить просветительскую работу с родителями. Подготовить консультативный материал для родителей, пропагандирующий важную роль игры в жизни ребёнка и разместить в уголках для родителей и на сайте ДОУ.
